. _:lo deuxleme partie de la mission.

. Armes de XIII

'"'*""'_;'{f'§"_-_Pendc:n’r Io porhe oppuyez |

sur Ie bou’ron sfurT pour

Souvegerder la poartic

Revenir & lapactie

Contréles

Compétences

Réessgyer

Menu pringipal

Revenlr ala parile oerme’r de reprendre Io porhe%f?f'%

le niveau en cours depuis le début. - .

Menu pnncupql permet de quitter la por’rle en cours e’r
de re’rourner au menu principal. .

lancé de trop loin.

Pistolet 9 mm : I'arme de poing la plus freque
dans le jeu. ll est possible de |ui gjouter
un silencieux pour les missions d’ mﬂl’rrahon

Grenade : une arme exiremement pwsscnfe
A utiliser avec précaution, sous peine de vous
faire sauter en meme temps que vos ennem|s




" '44 Spécidl un pis’rOIef"rrés p'uisson’r |
Il est efﬁcoce d courfe comme Q moyenne |

1-5555:”-{'_;'_2'-}Qf-Harpon blen que conc;ue pour le COYT\DOT
® T sous-marin, cette arme peut aussi eTre u’rtle
sur Ie plancher des voches |

| 'dlSDOSe d on chorgeur e ik ¢ Cameaus. Elles son’r}f
y Ideoles pour ellmmer de loin Ies soldo’rs en fec’rion .

Mmlgun un plSTOleT-mITI‘OIHGUF Il est ex’rreme-—-
ment efficace a courte portée, mais meflez— .
vous du recul Iorsque vous hrez en rofczle |

Kalash : Farme. favorite des mercenaires & Ha .
. solde de la Conspiration. Elle est CIUSSE efflcc;1--'_. .
. cea courTe et moyenne por’ree | -

Fusil d assaut : aussi dangereux que e jumelle .
_ la Kalash. De plus, cette arme est équipée
y d'un lance-grenades, mortel dc:ms les esy:)oces _

Mitrailleuse : une mitrailleuse lourde II S c:g:’r
de l'une des armes les plus pusssan’res du Jeu
Elle a cependant un défaut majeur, son p0|ds
élevé qui oblige Xlll se déplacer plus len’re—
ment lorsqu’il |'utilise.

Bazooka : sans conteste I'arme la plus puissan-
te du jeu. Elle peut tuer de nombreux ennemis
= d'un seul coup. Prenez garde d ne pas |'utiliser l
® & courte portée si vous ne voulez pas vous ?
blesser.

Fusil de sniper : le fusil de sniper a une portee et
une puissance exceptionnelles qui lui permet-

w tent de ne pas pdlir devant les fusils d'assaut. Il
¥ est particulierement utile pour éliminer les enne-
mis en embuscade ou a tres longue portee.




| Op’non Ecran pc:rroge L'é écran de selechon cle mane’r’re es’r

a Iors leflC he. | . .

cle Io por’ne

| pomfs esT
le score de I'équipe.
~« Capture du drapeavu : chaque équipe doit prendre Ie
'dropeou adverse et le rapporter o Je bose sans perdre

‘points. Vous obtenez des points supplémentaires en la =
tuant. Mais attention : si vous étes touché, vous mourez__.__

 Modes de jeu _ eur |
- ,, . ® DeaihmatCh 'I'U __________

Partie eh éeron partage

Jou’re a ceux de vos equlers pour Connalfre{f{f}“-’""7-'-'-

son propre drapeau. | - -

¢ Chasse : vous et vos adversaires Chossez une prole

~_en fuite a fravers toute la carfe. Vos points dependen’r .
 des dégats que vous lui infligez mais & Chaque fols que

vous touchez la cible elle devient plus peh’re Plus elle
est touchée, plus il devient difficile de marguer des




_MEMORY CARD (CARTE MEMOIRE)

Ce | jeu permet cing sauvegardes de donnees par Memory

Card (carte mémoire) NINTENDO GAMECUBE et fonction-
ne TGUJOUFS avec Io Memory CCtl’d (cor’re memowe) dcms

Ie Slo’r A

depws Ie menu de chorgemen’r Vous devrez ch0|5|r une
pqr‘rle sauvegcrdee existante de XIlI. -

Veumez VOUS referer au manuel d’ instructions NINTENDO
GAMECUBE pour des indications ayant trait au formatage

et ol effc:cemen’r de fichiers d'une Memory Card (corfe

memonrej

vous pr0posons pour resoudre votire
probleme L

Site Internet ; hﬁp //supporf ubisoft.fr
nouveau

» Notre gmde de depannuge “Avant
toutes choses" vous permettra de
vérifier que votre ordinateur est bien
configuré pour jouer.

» Trouvez la solution aux problemes
specifigues a votre jeu dans nos FAQ
(Questions / Réponses).

~ ASTUCES, SOLUCES,
CODES, INFORMATIONS

Vous recherchez des astuces - soluces
pour progresser dans votre jeu ¢

Vous voulez étre informé de notre
actualité et de nos dates de sortie ¢
Téléphone : 0.892.70.50.30

(0,34 Euros / mn)

* L'intégralite de nos astuces et les
soluces completes de nos jeux sont
répertoriees ici.

s POSEZ VOS questions & Nos ’rechmc':]ens .
« Grace & votre messagerie Ubisoft, .

benéficiez des solutions les plus
recentes. o

» Téléchargez les derniéres mises
a jour (patches).

Si vous n'avez pas de connexion
Internet, vous pouvez contacter

nos techniciens au 0.892.700.265
(0,34 Euros / mn) du lundi au samedi
2h00 - 21h00. Avant d'appeler, pensez
bien & €fre devant votre écran pour
que le technicien puisse vous gwder
plus facilement.

e Serveur vocal océessible 24h sur 24
et 7 jours sur /.

» Parlez en direct avec nos speciulisie
jeux : du lundi au vendredi 9h30 }3h
et 14h00-1%h. |

Site Internet : hitp://support.ubisoft.fr
rubrique “Astuces - Soluces”

e Consultez nos aides de jeux sur les
nouveauteés et les grands classiques.

» Contactez nos spécialistes jeux par
e-mail. |




GARANTIE

Ubisoft a apportée a ce produit multimedia tout son smvoir—ff:ii{ef en matiére de loi-
sirs interactifs pour vous (I'"*Utilisateur’) garantir une enﬂére‘- 'soﬁsf-c]cﬁon et de
nombpreuses heures de divertissement. |

Si toutefols, dans les cent quatre-vingt (180) jours suivant la dote d achat du pro-
- duit multimédia ou tout autre délai de garantie plus long prévu par la législation
applicable, celui-ci s'avérait défectueux dans des conditions normales d'utilisa-
_ fion, Ubisoft s'engage a procéder @ un échange aux conditions définies ci-apres. 8
Passe ce délai, Ubisoft accepte d'échanger le produit multimedia defectueux |
moyennant une participation forfaitaire de 15,24 Euros par prodUi? multimédia.

Ubisoft offre un service de Support Technique dont les coordonnees sont indiquées |
dans le document du manuel relatif au Support Technigue. | .

Pour que le produit multimedia defectueux puisse éfre echange
1) Prendre comacf avec le Suppor‘r Techn;que d Ubtsof’r Apres OVO!I’ bnevemenf

retour sera attribue a 'Utilisateur.

2) Retourner ce produit muliimédia dans son emballage d‘orlgme occempdgne
‘de l'original de la preuve d'achat, d'une breve description du defcsuf rencon’rre
e’r des coordonnees comple’res de 1 Uhhso’reur : .

tal de 15,24 Euros par produit mulhmedm Iibeite d [’ordre d’ UblsofT

Impor‘rqm o
* || est conseille de procéeder a cet envoi par "Colissimo suivi' ou pcsr Ie’r’rre -
. recommandée avec accuse de recephon au Support Technigue,. @
* Aucun produit multimédia ne sera échange s'il n'est pas occompogne de son =

numero d'accord de retour ef de sa preuve d'achat. L ..
L' Utilisateur reconnait expressément que |'utilisation du produit mulhmedm esnL
d Ses propres risques. .

Le produit multimeédia est fourm en I'état et sans garantie auire que celle prevue
plus haut. L'Utilisateur assume tous les frais de réeparation et/ou Correchon du _
produﬁr mulfimedia.

Dc:ms les limites mposees par la I0| UbiSOfT reje’rfe Tou’re goronhe relohve

son op’rifude d réepondre a une utilisation porhcuhere

| Utilisateur assume tous risques lies a une perte de profits, perfe de donnees
erreurs, perte d'informations commerciales ou autre résultant de la possessmn
du produit multimédia ou de son utilisation.

Certaines legislations ne permettant pas la limitation de garantie ci- dessus men-
tionnee, il est possible que celle-ci ne s'appligue pas a I'Utilisateur.

L' Utilisateur reconnait que I'ensemble des droits relatifs a ce produit multimédia,
a ses eléments, a I'emballage et au manuel de ce produit multimedia, ainsi que
les droits relatifs a la marque, les droits d'auteur et copyrights sont la propriete
d'Ubisoft ou de ses concédants et sont protégés par la réglementation francaise
ou autres lois, fraites et accords internationaux relatifs a la propriete intellectuel-
le. Toute documentation associee a ce produit multimedia ne peut éfre copiee,
reproduite, traduite, ou transmise, en tout ou partie et quelle gue soit la forme,
sans le consentement prealable ecrit d'Ubisoft.




joueurs en mode

Venez jouer sur la Map NES,
un niveau multijoueur inedit du jeu
video XIlI, creé par le finaliste
du concours Map NES.

\Vlesurez-vous a des ennemis
controlés par l'ordinateur
en mode solo ou a d’autres

multijoueur sur Internet
ou en reseau local !




AR
e

e

i \EII.'E} i
'.\,':|l||[ ".1;"
; 4{@\

R T
i '|:_I.:- .@%_& i i
i .




i I
A'.‘. A 1
:%,:.":: o h“’:'.-" I'i'bil:'l:';:'

i i

h 1|'||Il;
u‘.x

i %‘k_ \ M \\g\ !
-

i
A







o R b

HEINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE

51 les boutons L ou R sont enfoncés ou si le Stick directionnel n’est pas en
position centrale au moment ou la console est mise sous tension, ces positions
seront considéerées comme étant les nouvelles positions neutres de référence,
brouillant les contréles durant une partie.

Pour reinitialiser la manette, relachez tous les  Bouton L Bouton R
boutons et sticks afin de leur permettre de

revenir en position neutre, puis maintenez J— ‘
simultanément enfoncés, X, Y et START/PAUSE o il ui e e

i, BAMEGLIBE 0
pendant 3 secondes. Sl

Stick
directionnel Stick C
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CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE
PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN

MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE.
RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC
VOTRE SYSTEME NINTENDO.

CE JEU PERMET DE JOUER @ CE JEU NECESSITE UNE

2
m SIMULTANEMENT AVEC UN, MEMORY CARD (CARTE
DEUX, TROIS, OU QUATRE Aol MEMOIRE) POUR
[T JOUEURS ET MANETTES. (Y SAUVEGARDER VOTRE

LI PROGRESSION, VOS
PARAMETRES OU VOS
RESULTATS.

Note: There are some local variations!
Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!
d LA FAMILIARITE

DISCRIMINATION DRUGS
N i LA DISCRIMINATION LES
MBS pE LANGAGE LML ™ DROGUES
W FEAR SEXUAL CONTENT - (P VIOLENCE
LA PEUR LE CONTENU o LA
" " SEXUEL a3 VI0LENCE

For further information about the Pan European Game Information
(PEGI) rating system please visit:

simultanément

The PEGI age rating system:

Age Rating categories:

Les catégories
de tranche d’age:

*%& BAD LANGUAGE

Content Descriptors:
Description du contenu:

Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systeme
d’information de jeu Pan Européen (PEG!), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

FuUr weitere Informationen Uber das europaische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info

LICENSED BY

NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE, LE LOGO NINTENDO GAMECUBE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT
DES MARQUES DE NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES.
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Configuration

1 Preporez voire console de jeu NII\ITENDO GAMECU BE
d’'apres le manuel d'instructions NINTEND. GAMECUBE

2. Assurez-vous gue la console est éteinte c:w_un’r d mserer-ﬁ
ou d’enlever un disque NINTENDO GAMECUB |

3. Insérez le disque Xlil et fermez le couvercle. . |
7._4 Insérez la manette NINTENDO GAMECUBE dcns e porT -
‘manette 1 et allumez la NINTENDO GAMECUBE?;‘-*-- '

5,-5ulvez. les instructions qui S Qfﬂc‘hem{d I'écran

tiliser la manette

Bouton L

Bouton A

\ Bouton B

START / PAUSE
Manette + Stick C




Commandes

Contradles s 1 _ | Classique [}_ .

Avanceé I

::'_' j ':'::: -::."-f;' i, sau “|' 121 i

: t.l. r
-----*s"‘"uca'oupir |
. , ; -r"-'rne*'-'--préc-édenw

b

e LA L a—

'_-du PreS|den‘r Sheridan.

- jVous vous réveillez, amnésique ef blesse, sur une plage

~ déserte de la cote est. Les seuls indices de votre identite
};-?;son’r le nombre XlII, tatoué prés de votre clowcule el
e cle de consigne.

. 'ffBlen que votre mémoire vous laisse tomber, vous découvrez
- que vous disposez des reflexes d'un combattant profes-
sionnel parfaitement entrainé.

Vous vous mettez en route, & la recherche de votre passé,
decouvrant gue vous avez joué un role dans le meurtre
du Président des Etats-Unis et mettant au jour la plus
effarante consplrahon jamais montee dans toute |'histoire
du pays.




Pour commencer

" Menu des Iangues .
Selechonnez la Iangue SOU-

haitée pour toulee
les voix et les Texfes o) olde
de la mone’r’re + UIS """

Card (carte mémoire) sont pnon’rcures sur Ies porome‘rres----

de langue de votre console NINTENDO GAMECUBE. (F’our

plus d'informations, consultez le mode d emplm de yo’rre
console.] _

Men principal

Ecran de séle ch o n
demdn .;_imb }

.'-.u;-,:;\, i o] 1
"':'- (LU Tl i
A wﬁ‘:%ﬂ.‘? o
il . 1.'. I'I.L_"' \ i l'llllL

du personnqge pour les parties en multijoueur.




Ecrcm prmcnpcll

Continuer

o > |8 Confinver: permet de Con’nn uer
- la demlere partie en cours.

_de Chorger Une OﬂCIBl']ne
'scuvegarde .

i
g Retour
bl

e’rd ouvnr Ie menu des 0

phons de Jeu

'-Ecran c:on’ri'n"'uerz" '

mencer la derniere por’ne
sauvegardee

i Vous reprendrez au debuf
~4 dela demiere carte jouee.

Charger une partie :
sélectionnez la partie
gue vous voulez charger,
PUIS appuyez sur A pour
confirmer votre choix.

88 Retour Sélectionner {0

l jNouveIIe partie : permeT de com-
. mencer une nouvelle porhe de XIII

Jouer permet de recom-

Scénario : cette option affi-
che un résumé des mlsaons;[



Menu des options

Verrou parental : Activez

cefte option pour supprimer
les effets vcsuels violents dcms
le jeu. .

Audlo ceﬂe op’rlon permeT

~de modifier les reglages — stlectiowar €3] |

~ audio de XIII. | TR
Musuque activer ou désactiver la musique de fond

| *Vldeo cette option permet de modlfier les reglages
.IVIdeO de UL ' L 5'_;_:3-'..3*5;;:5{___

Centrc:ge horizontal/vertical : utilisez Ies curseurs pour

Cenfrer 'image sur voTre ecrcm %  :-*‘ | *’-_% 35;:. .;:.'5:- '%fszf éi'?;-'z{:_"f i;- ':-_*- .

'mgﬂque e _. "_%'-.:':_:'5;._59
Inverser le regard : selectionnez "Oui” pour mverserl (:lxe
de vision vertical. o

‘manette. . 5

DiffiCUIté : permet de regler la difficulté du jeu. .
Arcade : mode de jeu facile. .
Normal : mode de jeu normal. -

Réaliste : mode de jeu difficile. -




le ieu

. L Q@ﬁ_:;}fU;;D fourm’r des mformmlons essenhelles au joueur :

' f"'f_:’;f-}jffpornfs de vie, armure et munitions de I'arme u’rallsee

Munitions de I'attaque secondaire

| (usqu e . Munitions totales

- ':. ::.. | A r mur e _____ : :. _.

:-_ : ff.:Pomis de we Munitions dans .Ie chargeur
e

:fffﬁ.':'?’ﬁ::_iff_fﬁ;f:o';rsque Ies poun’rs de vie de XIll tombent & zéro, i meur’r

nance du tir enneml

Parfois, des images ODDOFCH—
front a I'écran pour vous

A averfir d'un danger immi-

E nent.

g Xlll dispose d'un sixieme sens
B et peut flairer le danger

L quelques secondes avant

— — gqu'il n’y soit confronte : un
signal dans I'angle inférieur gauche de |I'écran est activé
lorsqu'un ennemi approche. De plus, vous pouvez enten-
dre les pas des ennemis a proximité.




	XIII10n.jpg
	XIII11n.jpg
	XIII12n.jpg
	XIII13n.jpg
	XIII14n.jpg
	XIII15n.jpg
	XIII16n.jpg
	XIII17n.jpg
	XIII18n.jpg
	XIII19n.jpg
	XIII1n.jpg
	XIII20n.jpg
	XIII2n.jpg
	XIII3n.jpg
	XIII4n.jpg
	XIII5n.jpg
	XIII6n.jpg
	XIII7n.jpg
	XIII8n.jpg
	XIII9n.jpg

